






Reprezentanți ai 
școlilor din 
următoarele țări: 

ü CIPRU
ü FRANȚA
ü CEHIA
ü POLONIA
ü GRECIA



O1.

Dobândirea unei înțelegeri mai profunde a ceea ce sunt spațiile de creație și a 
obiectivelor/disciplinelor implicate în acestea

O2.

Identificarea tehnologiilor și resurselor pentru dezvoltarea spațiilor de creație

O3.

Integrarea spațiilor de creație în curriculum și în planurile de lecții; Imersarea 
clasei și a școlii în comunitate

O4.

Explorarea gândirii de proiectare, a orei de geniu și a cadrelor PBL care 
îmbunătățesc spațiile de creație.

O5.

Să utilizeze spațiile de creație, pentru a îmbunătăți proiectele și 
portofoliile elevilor și să evalueze proiectele

OBS.

  Obiective îndeplinite cu succes! 







PERSOANE

LUCRURI

SPAȚIU

PENTRU A FACE CE?

O ACTIVITATE

CE FEL DE ACTIVITATE?

OBIECTIVE

TIMP



Preconizarea activității

Cunoștințele teoretice – activități practice 

Încorporarea conceptelor curriculare

Stimularea creativității, autonomiei, cunoașterii multidisciplinare

Incluziune, instruire diferențiată

Munca colectivă și/ sau individuală

Sprijină evaluarea formativă și sumativă



Sună interesant! 
Însă noi deja 

operaționalizăm 
un curriculum, nu?

Cum aș putea integra 
spațiile de creație?

VI. Evaluarea sumativă 

IV. Introducerea unui alt concept

V. Evaluare formativă 2 (Cum funcționează?)

I. Înțelegerea aprofundată a sarcinii de rezolvat

II. Introducerea primului 
concept

III. Evaluare formativă 1 
(Cum se învață?)



Întâlnirea cu trainerul 
și ceilalți profesori

Prezentarea instituțiilor 
școlare ale 

reprezentanților la curs 
și schimburi de bune-

practici ale procesului de 
predare

Noțiuni introductive



Outdoor education

Utilizarea resurselor 
digitale pentru 

documentare (Aplicația 
Wikilok Trail)

Crearea unui traseu al 
biodiversității, care a 
documentat fauna și 
flora locală într-un 

areal



Activitate practică: „LEGO CHALLANGE”





Pași în inițierea unui 
proiect 

STEAM/MAKERSPACE 
mai amplu, care să aibă 
legătură cu programele 

școlare IN/OUT.

Analiza unor 
abordări 

STEAM/MAKERSPACE și 
relația acesteia cu 
învățarea bazată pe 

proiecte

PBL Cei 4C ai 
secolului XXI



Expunerea la un cadru de 
proiectare pentru 

elaborarea de proiecte și 
inserarea conceptelor 

academice într-o activitate 
de învățare 

MAKESPACE/STEAM

Elaborarea unui plan 
organizat pentru a pune în 
aplicare ceea ce am învățat 

în clasa/școala/comunitatea 
mea. 

Feedback Obținerea 
certificatelor



1. I plan to re-organize 
the classroom 

environment to support 
STEAM/MAKERSPACES 

projects

2. I plan to share the 
knowledge gained from 
the course and my own 
professional experience 

with others

3. I plan to create an action 
plan that will benefit all 

teachers in the school and 
be included in the 

institutional development 
plan 

4. I plan to monitor the 
effectiveness of the 
action plan through 

feedback tools



Read or view some examples of how actual classrooms have been organized for conducting 
STEAM projects

Identifying school needs (Round tables with students, parents and teachers)

Try to make an inventory of existing/ needed resources that could align with a 
Project I will like to design and implement.

Attracting a viable budget for project implementation

Supervision of the plan by specialists in the field targeted by the project
























