Co-funded by
the European Union

PROGRAMUL ERASMUS +, ACTIUNEA CHEIE 1- SCH
NR.CONTRACT: 2022-1-RO01-KA121-SCH-000064457

Rl Erasmus+

DISEMINARE
MOBILITATE DE FORMARE PROFESIONALA

CURS: ,,BRING STEAM TO LIFE: HOW TOBUILD A

SCHOOL MAKERSPACE™
21-26 AUGUST 2023

BARCELONA, SPANIA



Co-funded b
_ the Eurn'.:q:naa?:ll:r Union Frasmus+
TITLUL CURSULUI: ADUCEM STEAM LA VIATA: CUM SA
CONSTRUIM UN MAKERSPACE (SPATIU DE CREATIE) SCOLAR?

(BRING STEAM TO LIFE: HOW TO BUILD A SCHOOL MAKERSPACE)

SCOALA DE TRIMITERE: LICEUL ,MARIN PREDA", ODORHEIU SECUIESC
ORGANIZATOR: EUROPASS TEACHER ACADEMY = ”
LOCATIE: SPANIA, BARCELONA

NUMAR PARTICIPANTI: 3 CADRE DIDACTICE
DURATA: 6 ZILE (21 - 26.08.2023)




Co-funded by
the European Union

M Erasmus+

Finantat De Uniunea Europeana.

Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autoruln (autorilor) st nu reflectd neapdarat punctele de vedere st
opiniile Umunu Europene sau ale Agentier Executive Europene
pentru Educatie s1 Cultura (EACEA).

Nict Umunea Europeana s1 nict EACEA nu pot fi considerate
raspunzatoare pentru acestea.
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Reprezentanti ai
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urmatoarele tari:
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OBIECTIVELE GENERALE REFERITOARE LA CURS

Dobandirea unei intelegeri mai profunde a ceea ce sunt spatiile de creatie si a Explorarea gandirii de proiectare, a orei de geniu si a cadrelor PBL care
obiectivelor/disciplinelor implicate in acestea imbunatatesc spatiile de creatie.

Identificarea tehnologiilor si resurselor pentru dezvoltarea spatiilor de creatie Sa utiliz.e.ze spa’g.iile d_e creatie, pentru a imbunatati proiectele si
portofoliile elevilor si sa evalueze proiectele

Integrarea spatiilor de creatie in curriculum si in planurile de lectii; Imersarea Obiective indeplinite cu succes!
clasei si a scolii In comunitate

Erasmus+
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TERMINOLOGIE
DE LA STEM DE LA ,,DOING”
LA STEAM LA ,,MAKING”
l T
i




Co-funded by
the European Union

NEVOILE CARACTERISTICE DE

INSTITUIRE A UNUI
MAKERSPACE
** INTERACTIUNI INTRE LUCRURI, OAMENI
SI SPATIU

“* IMPLICARE SUSTINUTA
PENTRU A FACE CE?

** SOLICITA ACTIUNI INDIVIDUALE SI | 0 O ACTIVITATE

Erasmus-+
PERSOANE

+* NECESITA ACTIUNI CREATIVE

“* ARE UN LUCRU CA REZULTAT

“* NECESITA O DIVIZIUNE A MUNCII

“» SE BAZEAZA PE AUTENTICITATE

COLECTIVE

CE FEL DE ACTIVITATE?
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- DE CE SUNT PRIVITE .
SPATIILE DE CREATIE CA ‘

TEHNICI DIDACTICE
POTRIVITE?




SPATIILE DE CREATIE OFERA UN CONTEXT RECOGNOSCIBIL
IN CARE SE POT INCORPORA CONCEPTE CURRICULARE

. Introducerea primului III. Evaluare formativa 1
concept (Cum se invata?)

A 4

V. Evaluare formativa 2 (Cum functioneaza?)

4

Cum as putea integra
spatiile de creatie?




ZIUA 1 DE CURS
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k Hiking
BCN Turrul forest

Distance Elevation Gain

1,47 km 93 m

Difficulty Elevation Loss

Moderate 75m

Q S

Explore Record Trail Profile
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MAKERSPACES AS A TYPE PROJECT-BASED LEARNING

. Understading Activy
P ‘0OLS

S optem & such s language i i )
P e e Theory in Practice
. MOTIVE -
1 A Purposes. reasans for ihe actnaty. &
SUBJECT £ : R osecr — 0 oiicon %
n e engaged in Desred of
e y e Froblem Space. n,-h
: - *Yivision oF LABOUR
and agreements ; KnoMeige, inlerests, takps. 1009 MEPAMcpats in D sty
Figure 2: Actiity Theory
(Adapted rom Engestrom 2015) [pasE




ZIUA 5 DE CURS

Elaborarea unui plan
organizat pentru a pune in
~— aplicare ceea ce am invatat
in clasa/scoala/comunitatea
mea.

Feedback




ZIUA 6 DE CURS
WHAT DO | PLAN TO DO BACK IN MY
CLASSROOM/SCHOOL/COMMUNITY?




HOW DO | PROPOSE TO IMPLEMENT THESE CHANGES?




«wteachers are
i, the real
influencers™
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COMPETENTE DOBANDITE

1.INTELEGEREA MAI PROFUNDA A CEEA CE SUNT MAKERSPACES SI A
OBIECTIVELOR/DISCIPLINELOR IMPLICATE iN ACESTEA;

2.CAPACITATEA DE A UTILIZA TEHNOLOGIILE S| RESURSELE DIN JURUL MAKERSPACES SI DE A
UTILIZA O MODALITATE PRIN CARE SE POT OBTINE MATERIALE Sl1 RESURSE;

3.CAPACITATEA DE A INTEGRA MAKERSPACES iN CURRICULUM S1 iN PLANURILE DE LECTII;

4.CAPACITATEA DE A ADUCE COMUNITATEA MAKERSPACE-URILOR iN CLASA SI IN SCOALA SI
DE A RAMANE CONECTAT LA ACEASTA;

5.ABILITATEA DE A PROIECTA CADRE DE GANDIRE, ORA DE GENIU SI PBL CARE SA
IMBUNATATEASCA MAKERSPACES;

6.UTILIZAREA MAKERSPACE-URILOR PENTRU A iMBUNi\TATI PROIECTELE S1 PORTOFOLIILE
ELEVILOR Sl PENTRU A EVALUA PROIECTELE MAKERSPACE;
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ATELIER PRACTIC
WORKSHOP

BENEFICIARI:23 DE CADRE
DIDACTICE
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SARCINI DE LUCRU

CONSTRUITI DIN PIESE LEGO, UN

MODEL AL UNUI SPATIU DE CREATIE
(MAKERSPACE), CARE SA VALORIFICE
DEZVOLTAREA PROFESIONALA A
CADRELOR DIDACTICE

UTILIZAND APLICATIA WIKILOK,
CREATI UN TRAIL PENTRU
AMPLASAREA UNUI SPATIU DE
JOACA PENTRU ELEVII NOSTRI, iN
CURTEA LICEULUI




TRAIL SPATIU DE JOACA IN CURTEA SCOLII - APLICATIA WIKILOC
HTTPS:/WWW.WIKILOC.COM/HIKING-TRAILS/ODORHEIU-SECUIESC-146283565




Co-funded by
the European Union




Worksheets - R..  K! Kahoot! - My Kaho...

k Hiking (The Best Hiking Trails in Romania — Harghita — Odorheiu Secuiesc )

Odorheiu Secuiesc

li clasaaV-a-lino B FLE en ESO: Comm... E mindmaps E Site-uri Google @ My Activities

PH Field Day 2020 -... E Adomania, vies de...

&. Download

[ @ Glap] [ [ Comn‘:em] 1 Clap

Send trail to GPS

|

[D Save to a List ‘ ‘ < Share

1,759 ft

Author

B B Simona Axinte
—

3 g1 110

I've navigated this trail

Distance Elevation gain
0.1 mi 0ft
Technical difficulty Elevation loss
Moderate 23 ft
Max elevation Trailrank
1,759 ft 15
Min elevation Trail type
1,728 ft Loop
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APLICARE LA CLASA A lll-A - CICLUL PRIMAR ey
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Erasmus+

Changing lives. Opening minds.



